penas recuerdo a mi pa-

dre decir a qué jugaba

cuando era pequeno. E1

punto de referencia
para él eran los ocho afios, cuando
dej6 deiralaescuelay empezoa
‘cuidar guarros’.

No soy ajeno al desinterés de
los mds jovenes por las ‘aventuras’
de sus mayores, mas todo parece
que fue hace mucho tiempo y que
no nos afecta en nada.

Pero la tradicion del mundo ru-
ral, el juego como medio de rela-
cién, como necesidad de comuni-
carse, como actividad fisica, ha ido
desapareciendo en favor de una
cultura urbana estandarizada, con
moviles, ordenadores, internet,
polideportivos y otros locales de
confinamiento, donde ni hace sol
nillueve. Actividades, por tanto,
solitarias o dirigidas por adultos,
que afectan a la autonormia creati-
va, a la capacidad para negociar y
transigir con nuestros iguales y,
en definitiva, a nuestro desarrollo.

En la lineas que siguen me atre-
vo a hacer un guifio a los nifios de
mi época y a todos cuantos se
sientan identificados con lo que
aqui rememoro, referente a nues-
tros juegos.

Quiero partir de la descripcion
de un pueblo de hace casi 50 anos,
sin agua corriente, calles sin asfal-
tar, sin recogida de basuras, aguas
fecales corriendo por las calles,
vehiculos a motor contados con
los dedos de las manos, sin televi-
sion ni frigorifico, ‘bestias’ como
unicos elementos de carga y trans-
porte, calles, huertos, arboles, ani-
males y solares a disposicion de
los muchachos para su juego.

Y es que resulta que yo sique
he jugado, y muchisimo: la escue-
layla calle fueron mis grandes
profesores de la vida.

Eljuego en la calle solia comen-
zar en la primera infancia cuando
alos cinco anos se empezaba par-
vulito y se volvia de la escuela con
todos los demas niflos. Antes de
los catorce afios se dejaba de jugar
en la calle; uno ya estaba en el Gl-
timo curso y era mayor que los de-
mas escolares. En octavo se ponia
punto final ala EGB y te reclama-
ba el instituto o el trabajo.

La mayoria de los juegos que se
mencionardn mas tarde eran jue-
gos de varones, el juego era muy
sexista y habia muy pocos mixtos.

Desde luego que usaré el nom-
bre que nosotros dibamos a las co-
sas, ya que los extremefios somos
muy dados a renombrar a nuestra
manera. Algunas de estas palabras
no estdn en el diccionario (plati-
llos: chapas de botellas; repion:
peonza, trompo; pitera como heri-
da en la cabeza; farrundén como
herida superficial) y para otras
empleamos el uso a que se desti-
naba o su aspecto fisico (dénde be-
ben los burros: el abrevadero de
El Pilar; ‘bicho colorao’: libélula).

S6lo mencionaré algunos jue-
gos, dejando el tirador, los arcos y
flechas, las espadas de madera, las
chinas, el latigo, los zancos, el pa-
fiuelo y un largo etcétera, para
OtIO MOMeNto U ocasion.

Y es que, ;quién de esa edad no
ha pasado horas y horas en El Pilar
esperando que se posaran sobre
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sus cafas pinchadas en el barro los
‘bichos coloraos’? ;Quién no ha
salido de alli picado por las avispas
que también rondaban los regue-
ros del agua que se vertia de los
bebederos de los burros? jQué pa-
ciencia infinita requeria crear con-
fianza en el bicho para, poco a
poco, aproximarse mas y pillarlos
del rabo! Todavia recuerdo el zum-
bido de las alas al querer escapar
de la trampa que los dedos pulgar
e indice le habian tendido. ;Y los
que se iban dejando el rabo entre
nuestros dedos? Donde beben los
burros fue la primera piscina para
muchos y unica, seguro, para algu-
nos. También de alli salias con cor-
tes de latas o botellas.

En cuanto al juego de los plati-
llos, se empezaba con la busqueda
de los mas coloridos y bonitos y su
posterior machacado hasta volver-
los completamente planos con la
ayuda de una piedra redondeada y
que nos jugabamos dejandolos
caer desde unaraya hechaen la
pared.

En el juego del repion se chupa-
bala punta de la cuerda para que
hiciera mas agarre, insertando en
el otro extremo un platillo aguje-
reado en el centro, 0 mejor, una
moneda de dos reales (50 cénti-
mos de peseta), que ya traia el
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adicionales.

agujero, y lo arrojabamos al suelo
haciéndolos ‘repiar’, por simple
distraccion o para sacar a otros que
habian quedado parados dentro de
un circulo dibujado en el suelo.
iQué miedo los que lanzaban con
tanta fuerza que rompian la ma-
dera de otros repiones! También
resultaba muy divertido coger el
repion en la palma de la mano y
pasarlo a otra mano.

Sitodos nos sentabamos en un
umbral o0 en un banco y moviamos
el culo para echar del asiento a los
demads, estdbamos jugando a ‘la
gata paria’.

Sobre terreno himedo o barri-
zal, y con la picota en la mano se
dibujaban varios cuadrados en el
suelo, perpendiculares a los juga-
dores. La salida era pinchar direc-
tamente, desde la primera raya del
primer cuadro, en el mas proximo
y terminar por el ltimo, realizan-
do siempre el recorrido completo
por todos los cuadros. Piedras, te-
rreno muy blando o impericia con
la picota (pincho metalico) hacian
que no se clavara y se perdiera el
turno. No siempre tenias la suerte
de terminar el juego con las botas
‘katiuskas ‘sin agujero.

Con un palo de un par de centi-
metros de didmetro y un metro de
largo (malillera), y otro de la mis-

ma madera, de poco mas de una
cuarta de largo y con las puntas
afiladas para hacerlo saltar, juga-
bamos al palillo. Existian distintas
variantes del juego. Lo normal era
colocarse dentro de un circulo,
arrojar el palillo al aire y golpearlo
con la malillera lo mas lejos posi-
ble. Quien la ‘pinchaba’ intentaba
introducir el palillo en el circulo y
ocupar el lugar del que mandaba.
Sino lo conseguia a la primera,
quien mandaba debia alejar de
nuevo el palillo 1o mas posible del
circulo, pero ahora golpeando en
alguna de sus puntas y darle en el
aire.

Un tnico ‘gud’ y un ‘bolindre’
por jugador eran lo necesario para
jugar a los bolindres. Habia que
evitar que te hicieran ‘chinche’
(chocar el bolindre contra el tuyo)
y procurar hacerlo td para, poste-
riormente, hacer gua y conseguir
algdn punto. La apuesta consistia
en ganar bolindres a los otros. No
todos los bolindres valian igual,
pues cada uno tenia sus preferi-
dos, influyendo tamafio y colori-
do.

Para jugar a ‘entera’ se hacia
una raya perpendicular en el sue-
lo. Tras la raya se colocaba el bu-
IT0, que era un jugador con la es-
palda flexionada hacia adelante y

los codos sobre las rodillas. El ju-
gador que mandaba, saltaba el pri-
mero e indicaba a los demas la for-
ma de saltar. Si decia ‘entera’ ha-
bia que saltar sobre el potro de
forma convencional, ‘media’ con-
sistia en poner un pie entre la li-
neay el potro antes de saltar; ‘pu-
lique’ consistia en dar una patadi-
ta en el culo del burro a la vez que
se saltaba, y ‘bomba’ en dar un pe-
quetio culazo al potro antes de pi-
sar el suelo al terminar el salto.
Después de cada tanda de saltos el
burro se alejaba un paso de la li-
nea de salto, resultando éste mas
complicado. Quién no ejecutaba
el salto correctamente pasaba a
ser ‘el burro’.

En ‘las mulas corrias’ el que sal-
taba el burro se colocaba é1 mismo
a continuacion. Por tanto se trata-
ba de una cadena donde nadie per-
dia ni ganaba, todos hacian de bu-
110 y todos saltaban, sin mds limi-
te que el cansancio.

‘El aro’ era una circunferencia
de metal, que rodaba por el suelo
empujado y dirigido por una guia.
La diversion consistia en recorrer
calles y calles sin que dejase de
rodar.

Cualquier superficie era buena
para hacer ‘la vuelta el carnero’,
que no eramas que la voltereta
tradicional, haciéndose una o mil
veces y hasta llegar a marearse un
poquito en muchas ocasiones.

Casi todos los nifios trepaba-
mos perfectamente por arboles y
farolas. Haciamos muchas veces
‘el pino’, sobre cualquier superfi-
cie vertical. Y no todos llegabamos
a conseguir separarnos de la pared
y andar con las manos en esta po-
sicion.

‘El Parque’ de entonces era ideal
para jugar a ‘la maya’ (escondite).
Haciamos la trampa de intercam-
biarnos la camiseta con otro juga-
dor para no ser identificados por
quien nos buscaba. Quien, de los
escondidos, llegaba ‘a casa’ antes
que el que contaba decia «levanta
la maya por mi primero y por to-
dos mis comparfierosy, salvando a
los que habian sido encontrados y
comenzando de nuevo el juego tal
como estaba.

Eranormal llevarnos ‘en cues-
tas’ (a cuestas) y ‘en trunche’ (so-
bre los hombros).

La pefia Monteras, las Cancha-
losas o el Arroyo de la Calera tam-
bién formaban parte de nuestras
correrias, aunque eran lugares
mas alejados del pueblo y estaban
prohibidos para muchos, siendo
los rios Matachel y Guadiana los
que gozaban de una prohibiciéon
especial y a donde no se debia ir
sin la compania de un adulto.

Las piteras, los farrundones y
los porrazos (palabras que se en-
cuentran en diccionarios popula-
res de algunos municipios extre-
mefos) eran marcas de todos,
pero especialmente de los més
osados y de los menos habiles.

Por tanto, la energia natural de
los nifios de hace 40 afios quedaba
bien desahogada con estos juegos
y si hacemos honor al latinismo
‘mens sana in corpore sano’, acor-
daremos que, a esos cuerpos ejer-
citados no correspondia mas que
una mente también sana.




